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PROJETO PEDAGOGICO: "DIA DE BRINCAR — DIA DAS CRIANCAS COM
BRINQUEDOS INFLAVEIS"

JUSTIFICATIVA

O brincar ¢ um direito garantido a toda crianga e reconhecido como fundamental para
o desenvolvimento fisico, emocional, cognitivo e social. Pensando nisso, propde-se a
realizacdo de um "Dia de Brincar" com brinquedos inflaveis para criancas de 4 a 12 anos
como forma de celebrar o Dia das Criangas, reforcando a importancia do ladico na educagao
infantil e nos anos iniciais do ensino fundamental. Este projeto visa proporcionar um
momento de alegria, socializagdo e integracdo entre os alunos, alinhando a diversdo ao

desenvolvimento de habilidades previstas no curriculo escolar.

Autores como Vygotsky (1991) defendem que o desenvolvimento infantil ocorre de
forma mais eficaz quando mediado pela interacao social em contextos significativos, sendo o
brincar uma dessas experiéncias. O autor destaca que, por meio da brincadeira, a crianga

internaliza regras sociais, desenvolve a linguagem e exercita a imaginagao e a criatividade.

Além disso, como defende Piaget (1971), o brincar ¢ uma forma de assimilagao ativa
da realidade. Ele afirma que “a crianga aprende fazendo”, e que nas atividades ludicas ela

exercita esquemas mentais importantes para seu desenvolvimento logico e simbolico.

Além disso, Kishimoto (2010), referéncia em estudos sobre o brincar, afirma que os
brinquedos e as brincadeiras ndo sdo apenas formas de entretenimento, mas instrumentos
essenciais para o aprendizado e a constitui¢ao da identidade infantil. O uso de brinquedos
inflaveis em eventos escolares, portanto, além de proporcionar alegria, estimula habilidades
motoras, promove a socializacdo entre os alunos e cria experiéncias significativas que

favorecem o vinculo com o ambiente escolar.

Para Oliveira (2002), o brincar ¢ também uma pratica cultural e social. “Ao brincar, a
crianga se apropria da cultura em que vive e constrdi significados sobre si e sobre o outro”.
Nesse sentido, um evento como o "Dia de Brincar" ndo se limita a comemorar uma data
festiva, mas assume o papel de espago educativo intencional, que articula prazer,

corporeidade, interagao e aprendizagem.



Além disso, o momento coletivo e a partilha das brincadeiras contribuem para a
construcdo de vinculos afetivos entre os alunos, promovendo valores como respeito, empatia,

solidariedade e cooperacdo — aspectos essenciais a formacao cidada (FREIRE, 1996).

Assim, ao promover uma atividade com brinquedos inflaveis no Dia das Criangas, a
escola reafirma seu papel como um espago de experiéncias significativas, que reconhece e
respeita a infancia em sua totalidade, contribuindo para o desenvolvimento integral dos

alunos.

Dessa forma, a realizagdo de um "Dia de Brincar", com a instalacdo de brinquedos
inflaveis, busca celebrar o Dia das Criancas de forma educativa, promovendo uma vivéncia
que articula o ludico ao pedagdgico, respeitando as especificidades de cada faixa etaria. A
proposta também contribui para o fortalecimento do sentimento de pertencimento, da

autoestima e do prazer em estar na escola.

Objetivo Geral:

Oferecer as criangas uma vivéncia ludica e educativa por meio da utilizagdo de brinquedos
inflaveis, promovendo experiéncias significativas que favorecam o desenvolvimento integral

— fisico, cognitivo, emocional e social — respeitando as especificidades de cada faixa etéria.

Objetivos Especificos:

e Estimular o desenvolvimento da coordena¢do motora ampla, do equilibrio corporal e

da percepcao espacial por meio de atividades fisicas mediadas pelo brincar;

e Favorecer a socializagdo e a construcao de vinculos afetivos entre os alunos, com base

no respeito mutuo e na convivéncia harmoniosa;



e Promover a integragdo entre criancas de diferentes idades, incentivando o trabalho

coletivo e o espirito de colaboragio;

e Desenvolver a autonomia, a empatia ¢ o senso de responsabilidade por meio de

atividades ludicas que envolvam escolhas, regras e cooperagao;

e Reforgar a valorizagdo do brincar como pratica pedagogica essencial a infancia,
reconhecendo seu papel no processo de ensino-aprendizagem e na construcao da

cultura infantil.

ESPECIFICIDADES DO TRABALHO PEDAGOGICO

Durante o desenvolvimento do projeto, os brinquedos inflaveis serdo utilizados como
recursos pedagogicos que favorecem a aprendizagem por meio do corpo em movimento, da
interacdo social e da ludicidade. Essas atividades serdo planejadas para contemplar diversas
dimensdes do conhecimento — fisica, cognitiva, social e afetiva — respeitando os interesses

e os estagios de desenvolvimento das criangas.

O brincar em brinquedos inflaveis estimula habilidades motoras fundamentais, como
o equilibrio, a coordenacdo, a forca e a lateralidade, a0 mesmo tempo em que propicia
desafios seguros e divertidos. Segundo a BNCC, o corpo ¢ um dos principais meios de
expressdo e aprendizagem da crianca, sendo essencial que o ambiente escolar ofereca
situacdes em que o movimento e a agdo estejam presentes de forma intencional (BRASIL,

2017).

Além do aspecto motor, o trabalho pedagdgico envolvera o fortalecimento das
competéncias socioemocionais. As atividades com brinquedos inflaveis exigem a negociacao
de regras, a espera pela vez, o cuidado com o outro e o trabalho em equipe, o que contribui

para o desenvolvimento de atitudes como empatia, cooperagado e autorregulagao.

Educadores e auxiliares atuardo como mediadores intencionais, acompanhando as
criancas durante todas as atividades, promovendo interagcdes construtivas e identificando

oportunidades de aprendizagem em contextos espontidneos. A mediacdo serd pautada pela



escuta sensivel, pelo incentivo ao protagonismo infantil e pela valorizacdo das expressoes

corporais € emocionais das criangas.

As atividades serdo organizadas em grupos por faixa etdria, respeitando o ritmo e os
interesses de cada fase do desenvolvimento infantil. Essa organizacdo permite oferecer
desafios adequados a cada grupo, garantindo a seguranca, a inclusao e a participagao ativa de

todos os alunos.

Por meio dessa abordagem, o projeto ndo apenas comemora o Dia das Criangas, mas
reafirma o compromisso da escola com uma educagdo que reconhece o brincar como eixo
estruturante da infancia, capaz de promover aprendizagens significativas, fortalecer vinculos

afetivos e valorizar a diversidade das experiéncias infantis no espago escolar.

ORGANIZACAO DO ATENDIMENTO AOS ALUNOS

Publico-alvo: Alunos da Educagdo Infantil e Ensino Fundamental I (4 a 12 anos)

e Data: 08/10/2025

e Duraciao: 1 dia letivo

e Local: Espaco externo (campo municipal).

e Apoio: Professores, auxiliares e equipe pedagdgica para o acompanhamento, cuidado

e mediagao das atividades.

MATRIZ CURRICULAR - COMPONENTES ENVOLVIDOS

Componente Habilidades Desenvolvidas
Curricular
Educacao Fisica Coordenagdo motora ampla, equilibrio, forca, lateralidade,

organizagao espacial



Lingua Portuguesa Comunicagao oral, escuta atenta, interpretacao oral (contagao de

historias)
Ciéncias Conhecimento do corpo, saude e bem-estar
Artes Expressdo corporal e criatividade nas brincadeiras

Ensino Religioso / Respeito, solidariedade, cooperagdo, empatia

Valores

EMENTA

Este projeto interdisciplinar tem como propdsito promover uma experiéncia educativa
significativa por meio do brincar, reconhecendo sua importancia essencial para o crescimento
e desenvolvimento integral das criangas. A realizacdo de um dia especial com brinquedos
inflaveis e atividades ludicas visa proporcionar vivéncias que estimulem nao apenas o corpo,

mas também a mente, as emocgoes e as relagdes sociais.

A proposta contempla a utilizagdo de brinquedos inflaveis como ferramenta
pedagbgica que desperta o prazer, a curiosidade e o movimento, integrando diferentes areas
do conhecimento de forma natural e significativa. As agdes planejadas envolvem ainda
dinamicas cooperativas, momentos de socializag¢do, rodas de conversa e expressoes criativas,
fortalecendo vinculos afetivos e promovendo valores humanos como respeito, empatia,

solidariedade e convivéncia pacifica.

Alinhado a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o projeto valoriza o brincar
como direito de aprendizagem e experiéncia estruturante da infancia, reconhecendo as
interacdes e as vivéncias concretas como pilares do processo educativo. Ao proporcionar um
ambiente de alegria, acolhimento e liberdade de expressdo, o “Dia de Brincar” fortalece a
autonomia, o bem-estar ¢ o protagonismo infantil, contribuindo de forma efetiva para a

formacao integral das criangas.
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